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C IKVM KRIGSSPEL 2023

INTRODUKTION TILL REGLER OCH BILAGOR

Arets C IKVM krigsspel &r inspirerad av var nutida
militarhistoria. Scenariot baseras pa invasionen i
Normandie, 1944. Krigsspelet innehaller 8
omgangar, dar en omgang motsvarar en vecka. Efter
8 omgangar slutar krigsspelet och antal poang
raknas ihop for att utse en segrande sida. Podng
raknas fran hexagoner med olika varden (gul cirkel
med olika varden) samt helt slagna fientliga
enheters forlustvarden. Mest podng i slutet av
krigsspelet vinner alltsa! Vid oavgjort rdknas mest
slagna fientliga divisioner, darefter antal erévrade
stader.

HUR SPELAR VI KRIGSSPELET?

Vid spelstart slar deltagarna (tva lag med max tre —
minst tva personer) om vilken sida de skall spela. En
tarning (T6) rullas och det lag som slar hogst valjer
vilken sida de ska spela, som allierad eller tysk.

Vid spelstart placerar den tyska sidan ut samtliga
egna spelpjaser som aterfinns under bilaga 2, Start.
Darefter placerar den allierade sidan ut samtliga
sina pjaser som aterfinns under Start 6-13 juni
(1944) enligt bilaga 2 pa respektive brohuvud. USA
(Frankrike) landstiger med sina foérband valfritt
férdelade mellan Utah och Omaha beach. Ovriga
allierade (Brittiska, Kanadensiska, Polska) férband
landstiger pa Sword, Juno och Gold Beach. Varje
strand kan ta emot max 10 staplingspodng/omgang.
Allierad sida valjer om luftlandsattning genomfors.
Om inte luftlandsadttning sker wunder forsta
omgangen landstiger luftlandsattningsférbanden
via respektive brohuvud. Luftlandsattning kan bara
ske under forsta omgangen genom att helt enkelt
placeras ut enligt bilaga 2.1.1.

SPELORDNING

Egen omgang bestar av tva faser. Den forsta fasen
innefattar maximalt fem minuter foér egen
forflyttning, darefter genomfors strid. De allierade
borjar alltid flytta, darefter genomfors strid. Den
tyska sidan aterupprepar darefter dessa tva faser.
Efter det att bada sidor har genomfort sina faser
borjar en ny omgang som motsvarar en ny vecka dar
ev. forstarkningar flyttas in pa kartan enligt
bilagorna 2.1.1. och 2.1.2. (till egna valfria Start-
hexagoner). Krigsspelet ar slut efter 8 hela
omgangar.

SPELORDNING

1. Avgor vader fér den nya omgangen (tabell 1.8).
(Forsta omgangen har Klart vader)

2. Om tidigare planerat, genomfor bombmatta,
anvand 4:1 oddstabellens kolumn.

3. Kontrollera och markera om det finns isolerade
forband. Om s3, ges en forlust/omgang till dess
en logistiklinje ater kan dras till endera ett
brohuvud eller Start-hexagon samt for tysk del,
aven till stad. Logistiklinjen kan dras genom
egen enhet som befinner sig i fientlig KZ.

4. FORFLYTTNING: Under den férsta fasen kan s&
manga enheter som mdjligt forflyttas upp till
maximal forflyttningskapacitet. Den totala
tiden varje sida har for att genomfora
forflyttning ar 5 minuter. Egen enhet maste
stanna nar de flyttas invid en fientlig enhet pga.
enhetens kontrollzon (KZ), se bild 4.1. Vidare
kan en fornyad forflyttning under nésta
omgang ske fran en fientlig KZ direkt till annan
fientlig KZ. Kostnad fér en sadan forflyttning
forbrukar samtliga forflyttningspodng den
omgangen. Maximalt antal enheter i en
hexagon ar 6 staplingspoang (= forlustpoang).
Det gar att flytta in i en hexagon dér det finns
allierade flygenheter. For tysk del innebér det
extra kostnader (se terrdngkostnader).
Allierade flygenheter ar de enda som kan
staplas i en fientlig hexagon. Se tabell for
terrangkostnader (bilaga 1.4) vid forflyttning.

5. STRID: Under den egna andra fasen kan strid
genomfdras. Egen sida anfaller i valfri ordning
mot en intilliggande hexagon med fientliga
forband. Anfallaren valjer hur mycket av egna
férband som deltar under striden. Kombination
av markférband, flyg och marin rdknas ihop.
Motstandarens totala férsvar tillsammans med
terrangmodifiering ger det slutliga oddset.
Enheter kan bara anfalla en gang per omgang
(bilagor 1.4 - 1.7).

VADER

Historiskt paverkade vadret kraftigt kampanjen i
Normandie 1944. | borjan av varje ny omgang slar
den allierade sidan for vilket vdder som skall rada
under hela omgangen. OBS! Vid storm blir nasta tur
automatiskt klart vader. Vader paverkar framst flyg,
marin och forstarkningar. Markstrid paverkas inte.
(Se vadertabell 1.8)
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FORSORJNING OCH LOGISTIK

Samtliga enheter pa krigsspelskartan maste befinna
sig i egen forsorjning. For att befinna sig i forsorjning
skall varje enhet vid ny omgang kunna dra en
obruten linje oavsett typ av terrdng mellan egen
valfri Starthexagon/brohuvud till varje egen enhet.
For tysk sida kan dven egen logistik dras fran egna
kontrollerade stidder. En enhet vid ny omgang som
inte kan dra en forsorjningsvag till egna
forsorjningspunkter ges automatiskt en forlust-
podng. Respektive Starthexagoner kan bli erévrade.
Om en fientlig enhet tar en Starthexagon for
motstandaren kan den inte ldngre anvandas under
spelet dven om Starthexagonen atererévras. Om en
sidas samtliga starthexagoner erdvras (forstors) ar
spelet automatiskt forlorat. (D.v.s. Sudden Death
uppnas!).

LANDSTIGNING & LUFTLANDSATTNING |
FLYTTA-FASEN

Landstigning sker fran sjo- till en kusthexagon (resp.
brohuvud) och &ar en del under forsta fasens
forflyttning. De tre allierade fallskdrmsjagar-
divisionerna kan placeras under férsta omgangen
inom angivna omraden alternativt landstiga med
ovriga enheter da hansyn till staplingsbegransning
med maximalt 10 staplingspodng i varje brohuvud
per omgang. Allierade férband som landstiger har
endast halv forflyttnings-kapacitet under omgangen
den aktuella omgangen.

FORFLYTTNINGSMODIFIKATION

Vag (inklusive bro) foérdubblar en mark-enhets
forflyttning. En mark-enhet maste anvanda all sin
forflyttning for att flytta 6ver en flod (utan bro). Se
terréangtabell (1.4) for forflyttning och strid. Flyg

paverkas inte av terrangmodifieringar, endast av
tyskt luftvdarns Kz, utan utgar och atergar till egen
Start-hexagon.

BOMBMATTA

Den allierade sidan har mojlighet att lagga
bombmatta for att paverka den tyska sidans forsvar.
Bombmatta innebar att alla de allierades bombflyg
(inledningsvis totalt 4st) laggs en planering for att
dérefter i nasta omgang anfalla en hexagon med
oddset 4:1 (utan terrangmodifikation) forutsatt fint
vader. Innan bombmattan genomfors kontrolleras
om det finns tyskt luftvdrn som kan paverka
bombflyget enligt tabell 1.7. Darefter ar det endast
tyska markférband som paverkas av oddset, inget
allierat bombflyg tar forluster dven om det starsa i
oddstabellen. T.ex. om den allierade sidan sla 2 (T6)
blir resultatet (4:1) A1 — F2 vilket innebar normalt
att anfallaren tar en forlust samtidigt som
forsvararen tar tva forluster. Det allierade
bombflyget paverkas inte av att anfallaren tar
forluster. Resultatet blir att endast forsvararen far
tva forluster. Planering av en bombmatta (vilket kan
genomforas i alla vader) innebar att inget bombflyg
far anvands i omgangen innan och att nar
bombmattan skall fdllas kravs det fint vader.
Bombmatta genomférs forst i en ny omgang och
kan ge fordelar infor bade den allierade spelarens
forflyttning som strid.

SEGER

Flest poéng i slutet av omgang 8 vinner. Poang
erhalls for varje hexagon med en gul cirkel och en
siffra som anger vardet. Dartill laggs samtliga
fientliga helt slagna foérbands foérlustpodng ihop
med kontrollerade terrangvarden.
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BILAGA 1.

1.1 PLACERING AV TYSKT KUSTARTILLERI ENLIGT BILD (TOTALT 9 STYCKEN).

1.2 FORKLARING AV OLIKA FORBANDSTYPER OCH EGENSKAPER

Historiskt anvandes olika typférband under varje flygenhet som forsoker passera
invasionen fran bada sidor. Krigsspelet forsoker luftvdrnsenheten. Efter att luftvdrnet har 6ppnat
efterlikna nagra av dessa olika férbandstyper. eld fortsatter de flyg som inte blir nedskjutna till sitt
Bilden under till héger forklarar hur luftvarnet mal. Luftvirnet 6ppnar eld mot alla mal som
paverkar det allierade flyget. Tabell 1.7 anvénds for kommer innanfor dess KZ.

Nationalitet Storlek  staplings- och férlustvirde

Historisk numrering

Styrka =" Forflyttning

Infanteridivision

USA
En forlust

Laggs under den traffade spelpjasen
Raketartilleri

Tyskland

Fallskdrmsjagardivision

Storbritannien
Tva forluster

Laggs under den traffade spelpjasen
Kustartilleri

Tyskland

Luftlandsattningsdivision

Luftwaffe (Tyskland) Utan underhall

Laggs pa spelpjdsen
samt att en traff adderas

Pansardivision Bombflyg RAF

Wehrmacht (Tyskland) m Storbritannien
(2)

Mekaniserad division
Waffen SS (Tyskland) « 24 NI

Luftvdrnsregemente

|i| - Slagskepp
Luftwaffe (Tyskland)

USA

Artilleri- och raketartilleri kan bara anfall, inte raketartilleribrigaden, tillsammans eller enskilt blir
forsvara sig, darav parentesen ( ). Artilleriférband anfallen adderas endast ett forsvarspoang, inte tre
raknas som ett (1) i forsvar. T.ex. om den 8:e tyska (3) som visar dess anfallspoédng.
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1.3 TERRANGFORKLARING

Start-hexagon
Engelska Kanalen ( et
Brohuvud \'b.. ..

Oppen terring

Trask

Flod
Bro

Bocage

Vvag

Betackt terrang
Stad
Terrangvarde
1.4 TERRANGKOSTNADER OCH STRIDSPAVERKAN

Terrdngtyp Forflyttning Strid Kommentarer
Oppen 1 NIL Pansarfoérband har dubbelt anfalls-/férsvarsvirde
Betack 2 -1 Tarningsslaget modifieras med -1 (t.ex. en slagen 3:a blir 2)*
Bocage 3 -2 Bada sidor kan vilja en forlust i stillet for en retratt*
Trask 4 -2 Bada sidor kan vilja en forlust i stillet for en retratt*
Flod Alla podng X Endast artilleri kan understodja over flod. KZ géller inte 6ver flod.
Bro 1 NIL Kan anfalla 6ver flod om det finns en bro
Stad 1 -1 Férsvararen har dubbelt varde i stad, kan vilja retratt eller forlust*
Vag 1/2 NIL Kan paverkas av flyg, +1 for varje attackflyg +3 for varje bombflyg
Terrangvarde NIL NIL Totalt antal erévrade podng riknas ihop i slutet av omgang 8
Luft 1 +varde | +1Interdiction/plan, extra anfallsstyrka markmal, ”bombmatta” 4:1
Engelska Kanalen 1 NIL Engelska Kanalen nas inte av tyskt kustartilleri
Kust 1 NIL KZ géller mellan kustartilleri och flottenheter
Brohuvud 50% NIL Enhet som startar omgang i brohuvud har endast 50% forflyttning

1.5 MARKSTRIDSTABELL (ODDS) ANFALLARENS VARDE DELAT MED FORSVARARENS VARDE

T6\ODDS <14 1-3 1-2 1-1 2-1 3-1 4-1 5-1 26-1
<0 AE AE A3 A3 A2 A2-F1 Al-F1 A2-F2R Al-F2
1 AE A3 A3 A2 A2-F1 Al-F1 A2-F2R Al1-F2 F1
2 A3 A3 A2 A2-F1 Al-F1 A2-F2R Al-F2 F1 F1R
3 A3 A2 A2-F1 Al-F1 A2-F2R Al-F2 F1 F1R F2R
4 A2 A2-F1 Al-F1 A2-F2R Al1-F2 F1 F1R F2R F2R
5 A2-F1 Al-F1 A2-F2R Al1-F2 F1 FIR F2R F2R F3R
6 Al-F1 A2-F2R Al-F2 F1 F1R F2R F2R F3R FE
27 A2-F2R Al-F2 F1 F1R F2R F2R F3R FE FE
Forklaring; A = Anfallande sida, F = Férsvarande sida. 1- tas ytterligare en férlust! Forsvararen kan vid vissa
3 = antal forluster, R = retirera en hexagon fran tillfallen valja att ta en forlust i stallet for en retratt
motstandaren, vid retritt in i fientligt kontrollerad zon (Bocage, trdsk och stad). Anfallande spelare kan flytta
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in egna forband som deltagit i striden efter den
retirerade/eliminerade fienden.

spelplanen.

E = eliminerad, alla férband som ar i hexagonen tas av

1.6 FARTYG VS KUSTARTILIFRI OCH OMVANT (TOTALT ANTAL ANFALLSPOANG)
T6\Varde 1 2 3 4 5 6
1 A2 Al Al Al Al Al
2 Al Al Al F1 - F1
3 Al Al F1 - F1 F2
4 F1 F1 - F1 F2 F2
5 F1 - F1 F2 F2 F3
6 - F2 F2 F2 F3 FE

1.7 LUFTVARN (FLAK) VS FLYG, ANGER ENDAST EV FORLUSTER FOR ALLIERAT FLYG

(-) =ingen effekt. Flyget passerar mot egen uppgift.
1, 2, 3 = Antal forluster som markeras. OBS! Luftvarn
kan agera i bade motstandarens som egen
forflyttnings-omgang for att avgéra om flygenheter
paverkas. Luftvarnsforband kan dven fungera som

T6\Varde 2 4
1 - -
2 - -
3 - 1
4 1 1
5 1 2
6 2 3

reguljdra markférband. Om de tva tyska luftvarns-
regementena tdacker samma hexagon adderas
luftvdrnspoangen.

1.8 VADERTABELL

T6\Varde
1 0
2 Regn
3 Regn
4 Klart
5 Klart
6 Klart

Allierad sida slar vader vid varje inledning av ny
omgang. Forsta omgangen ar alltid Klart vader.

BILAGA 2.

Klart = inga begransningar.

Regn = Inget bombflyg kan anvdndas (inte heller kan
bombmatta genomforas). Endast attackflyg kan
fortsdtta understédja markstrid alternativt stora
tysk forflyttning (Interdiction).

Storm = % kapacitet/brohuvud. (D.v.s. max 5
staplingspoang). Inget flyg kan anvéndas. Inget
understod kan ges fran den allierade flottan.
Efterfoljande omgang ar automatiskt Klart vader.

2.1 FORSTARKNINGAR OCH EGNA STYRKOR, ORDER OF BATTLE (OOB)

Tillforsel (tillvaxt) av nya enheter till spelplanen
regleras enligt egen OOB. Tillforseln ar en forenkling
av den historiska styrketillvaxten. Bada sidor

ansvarar for att den egna sidans forstarkningar
placeras ut i borjan av respektive forflyttningsfas.

2.1.1 ALLIERAD START OCH STYRKETILLVAXT
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2.1.2 TYSK START OCH STYRKETILLVAXT
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BILAGA 3.

3.1 EXEMPEL PA OLIKA TYPER AV STRID

[IGNG

Infanteridivisionens anfallsvarde laggs ihop med
artilleri, slagskepp och attackflyg mot en tysk
infanteridivision i betackt terrdng. 6 +6+2 +1=15
mot 3, d.v.s. 5:1 i odds minus ett pa tarningsslaget
for den betacka terrdangen. OBS! Artilleriet kan
understodja fran annan sida av floden men far inte
avancera in i hexagonen efter striden. Den allierade
sidan slar nu en fyra (minus 1) som blir en trea vilket
innebar F1R (tabell 1.5). Den tyska divisionen far nu
en traff och maste retirera en hexagon som den 3
Canadensiska infanteridivisionen (3C) kan ta da
hexagonen blir ledig. Det brittiska artilleriet
daremot har ingen mojlighet p.g.a. floden att
avancera in i den nyss erdvrade hexagonen och
maste sta kvar.

Exemplet visar hur 3C blockerar den tyska 711
divisionen samtidigt som 7 pansardivisionen
anfaller (som har dubbel styrka i 6ppen terrang).
Kontrollzonerna gor att det tyska férbandet &r
instangt vid hindelse av retratt. Oddset i detta
exempel dr: 8 (x2) = 16 mot 3 = 5:1. Den allierade
spelaren slar en trea vilket ger F1R. Den tyska
divisionen tar forst en forlust och maste retirera.
Retratt genom KZ kostar ytterligare en forlust och

da den tyska 711 infanteridivisionen endast har tva
i forlust varde (1.2) ar divisionen slaget och tas av
spelbordet. Senare riknas dessa tra forlustvarden in
i det totala vardet (Seger).

Har ar den 711 divisionen dubbel i férsvar och
anfallaren har minus ett vid anfall i stad (1.4).
Dessutom upphdver 21 tyska pansardivisionen KZ
for 3C. Oddset ar 8 + 6 = 14 mot 6 = 2:1 minis ett.
Den allierade spelaren slar ett (tillsammans med -1)
= 0, vilket resulterar i A2 (tabell 1.5). Den som far
forluster valjer hur dessa skall fordelas. Endera kan
den allierade spelaren ta bort nagon av sina
divisioner med 2 i forlustvdarde eller fordela en
forlust pa varje division.

SOCL

Stapling av egna férband styrs till maximalt 6
staplingspoang (tillika forlustpodng) i samma
hexagon. Flera forband kan anfalla fran andra
hexagoner om dessa angransar till den forsvarande
hexagonen. | exemplet anfaller tre allierade
divisioner den tyska 711 infanteridivisionen med
oddset: 6 + 8 + 6 =20 mot 3 x 2 = 6 (samt — 1
modifiering for stad tabell 1.4) vilket ger 3:1 (- 1).
Den allierade spelaren sldr en sexa med minus ett
vilket ger slutresultat F1R. Férsvararen har ett val,
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att kvitta retratten mot en ytterligare forlust. | detta
fall skulle da divisionen férintas och foljaktligen tar
711:e en forlust och retirerar till nagon av de tva
Oppna hexagonerna till vanster i bild. De allierade

har dven en gemensam KZ med 21 pansardivisionen
tack vare bron vilket omdjliggor en retratt for 711 in
i 21 pansardivisionens hexagon.

BILAGA 4.

4.1 EXEMPEL PA OLIKA FORFLYTTNINGAR
‘ ol i

Pa bilden till ovan vanster kan 275 infanteridivisionen
forflytta sig olika in pa spelplanen med boérjan pa en
valfri egen Start- hexagon. (Se tabell 1.4). pa bilden till
hoger blir 275 hindrad tack vare den amerikanska
tredje pansardivisionens kontrollzon (KZ). Aven om
275 har forflyttningspodng kvar under forflyttnings-
omgangen stoppas 275 av tredje pansardivisionens
KZ.

pa ett av de tre amerikanska brohuvudena med
endast halften av forflyttningspoangen (tabell 1.4)
under sjdlva landstigningsomgangen. Under 6vriga
omgangar har divisionen full forflyttningskapacitet,
d.v.s. i detta fall 8.

Den tyska sidan har fran start nio kustartilleriférband.
Dessa forband har endast KZ langst kusten, dvs de
ljusbla hexagonerna. Det innebér att allierade fartyg
maste skanna den omgang en forflyttar sig in i en KZ
(tabell 1.4). Eventuell strid mellan kustartilleri och
fartyg sker med hjalp av tabell 1.6. Fartyg har inte KZ
in i land och kan inte hindra markférband férutom
genom fartygseld.
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